PENGEMBANGAN MEDIA DAN SUMBER BELAJAR PAI 
IDENTITAS MATA KULIAH:
	Nama Mata Kuliah
	:
	Pengembangan  Media dan Sumber belajar PAI 

	Jenjang Mata Kuliah
	:
	S-1

	Fakultas/Jurusan/Prodi
	:
	Tarbiyah Dan Tadris/Tarbiyah/PAI

	Semester / tahun
	:
	IV/ 2019-2020

	Jumlah SKS
	:
	3 (dua)

	Dosen
	:
	Dr. Mus Mulyadi, M.Pd.


DESKRIPSI MATAKULIAH:
Matakuliah ini dimaksudkan untuk membekali mahasiswa selain pemahaman tentang konsep dan prinsip media berbasis TIK juga memberikan pengalaman pada mereka dalam merancang, membuat dan mempraktikkan media berbasis TIK untuk pembelajaran PAI (materi SD/SMP/SMA dan sederajat)
STANDARD KOMPETENSI:
Setelah belajar MK ini, mahasiswa mampu memahami dan menciptakan media pembelajaran PAI (SD/MI/SMP/MTS/SMA/MA ) yang berbasis TIK
KOMPETENSI DASAR (INDIKATOR):
Setelah belajar MK ini, mahasiswa mampu:
1. Menjelaskan posisi, peran dan fungsi media dalam pembelajaran
2. Mengidentifikasi jenis media berbasis TIK yang sesuai dengan tipe pesan pembelajaran (materi) PAI
3. Menyikapi dan memilih jenis media berbasis TIK yang tepat guna, sesuai dengan tipe pesan pembelajaran (materi) PAI
4. Mampu mendesain dan membuat media berbasis TIK yang tepat guna, sesuai dengan tipe pesan pembelajaran (materi) PAI




MATERI PERKULIAHAN:
	Pertemuan 1
	:
	LEARNING NEED ASSESSMENT & KONTRAK BELAJAR Di sini dosen dan mahasiswa melakukan taarruf terkait dengan belajar dan pembelajaran yang akan dilaksanakan secara bersama-sama. Pertama, dosen menjelaskan orientasi dari MK ini; kedua, mengkritisi dan merevisi draf silabi yg diajukan oleh dosen berdasar kebutuhan belajar mahasiswa; ketiga, menyepakati sistem, aturan, jadwal, tempat hingga koordinator kelas. 

	Pertemuan 2
	:
	POSISI MEDIA DALAM PEMBELAJARAN PAI (LECTURING):Di sini didiskusikan tentang pelbagai definisi dari gagasan kunci, seperti media, pembelajaran dan Pendidikan Agama Islam (PAI); posisi media baik dalam desain maupun sistem/proses pembelajaran; fungsi media dalam pembelajaran; juga pelbagai landasan penggunaan media.. (slide presentasi dlm format pdf.

	Pertemuan 3
	:
	MENGIKHTIARI  HAKEKAT MEDIA UNTUK PEMBELAJARAN PAI (LECTURING):Di sini dibahas tentang pelbagai variabel yang pengertian media pembelajaran PAI, menjadi pertimbangan dalam memilih media pembelajaran. Selain karakteristik peserta didik dan kendala, juga tidak kalah pentingnya adalah mempertimbangkan tujuan dan karakteristik materi PAI dan memapraktekkan Multi Media Pembelajaran Interaktif (slide presentasi dlm format pdf).

	Pertemuan 4
	:
	PENYUSUNAN RANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PAI (LECTURING):Di sini dibahas tentang Sistimatika penyunan rancangan penggunaan media pembelajaran PAI termasuk perangkat dan klasifikasi media yang dimungkinkan untuk dimanfaatkan dalam pembelajaran PAI.

	Pertemuan 5
	:
	ANALISIS MEDIA UNTUK  PEMBELAJARAN PAI 1 (LECTURING):Di sini dibahas tentang karakteristik media Grafis  yang dimungkinkan untuk dimanfaatkan dalam pembelajaran PAI.

	Pertemuan 6
	:
	ANALISIS MEDIA UNTUK  PEMBELAJARAN PAI 2 (LECTURING):
Di sini dibahas tentang media Persentase dalam pembelajaran PAI  dimungkinkan untuk dimanfaatkan dalam pembelajaran PAI dan pembuatan secara praktis (slide presentasi dan sumber informasi lainnya .

	Pertemuan 7
	:
	UJIAN TENGAH SEMESTER
Materi ujian dan waktu pengumpulanny.

	
	
	

	Pertemuan 8
	:
	MERANCANG PEMANFAATAN MULTI MEDIA INTERKATIF (LECTURING)Di sini tidak dibahas bagaimana penggunaan multi media interkatif, tetapi lebih pada diskusi tentang prinsip-prinsip yang mesti dipertimbangkan pemilihan beberapa topik untuk menyajian bahan pelajaran melalui multi media interkatif.

	
	
	

	
	
	

	Pertemuan 9 & 10
	:
	 [1]: PEMBELAJARAN DENGAN MENGGUNAKAN KOMPUTER   DAN PERPUSTAKAAN DENGAN MENGHUBUNGKAN DENGAN ANALISIS MATERI,  METODE & PENGEMBANGAN RPP” (LESSON STUDY) KEGIATAN PERSIAPAN : Praktikan di luar perkuliahan, 1) Memilih dan menganalisis 1 topik materi PAI (SD/SMP/SMA) yg akan diajarkan*;  2) merencanakan metode pembelajarannya; 3) merencanakan media pembelajarannya; 4) menuliskan semua itu ke dalam draf RPP/Lesson Plan; 5) menggandakan draf RPP sebanyak anggota kelompok.KEGIATAN LESSON STUDY : Praktikan secara berkelompok/di dalam perkuliahan , 1) membagikan draf RPP kepada anggota kelompok; 2) mempresentasikan draf RPP secara singkat; 3) anggota klp mereview draf RPP yang dibagikan; 4) anggota klp memberikan saran & masukan perbaikan; 5) bersama melakukan refleksi (proses & hasil); dan 6) membuat catatan kritik/saran perbaikan dan berita acara Praktikum I.KEGIATAN BALIKAN: Praktikan di luar perkuliahan,  sesuai kritik dan saran yang berkembang: 1) mematangkan pelbagai alternatif metode pembelajaran yang akan digunakan; 2) mematangkan pelbagai alternatif  media yang akan digunakan; 3) Menuliskan itu semua dalam revisi RPP; 4) menggandakan revisi RPP sebanyak anggota kelompok; dan 5) membuat/mengembangkan media pembelajaran PAI yang akan digunakan dan hubungan dengan praktik media grafis.

	
	
	Download Pembagian Kelompok dlm format pdf / Download Alur Praktikum dlm format pd / Download Contoh Format RPP dlm format pdf. dalam format Word,

	Pertemuan 11dan 12
	:
	PRAKTIKUM [2]: “ANALISIS DESAIN METODE & MEDIA” (LESSON STUDY )KEGIATAN LESSON STUDY DALAM PEMBELAJARAN INI AKAN DIHUBUNGKAN DENGAN PENGGUNAAN MEDIA CETAK dan LINGKUNGAN SEBAGAI SUMBER BELAJAR  Praktikan secara berkelompok/di dalam perkuliahan , 1) membagikan revisi RPP kepada anggota kelompoknya; 2) mempresentasikan revisi RPP dan media yg telah dikembangkan; 3) anggota klp mereview lagi revisi RPP dan media yg telah dibuat; 4) anggota klp memberikan saran & masukan perbaikan; 5) bersama melakukan refleksi (proses & hasil); dan 6) membuat catatan kritik/saran perbaikan dan berita acara Praktikum II.KEGIATAN BALIKAN :Praktikan di luar perkuliahan,  sesuai kritik dan saran yang berkembang: 1) merevisi lagi  RPPnya; 2) menyempurnakan media yang telah dikembangkan; 3) menggandakan revisi RPP sebanyak anggota kelompok; dan 5) menyiapkan fisik dan psikis untuk tampil ujicoba metode dan media pembelajaran PAI dan hubungan pemakaian Multi Media Proyektor.

	Pertemuan 13
	:
	PRAKTIKUM [3]: “PENGGUNAAN METODE/MEDIA PEMBELAJARAN PAI (LESSON STUDY)KEGIATAN LESSON STUDY  : Praktikan di dalam perkuliahan tentang Media Audio-Visual , 1) membagikan print-out (photocopy) revisi RPP kepada anggota kelompoknya; 2) mempraktikan RPP dengan mengaplikasikan metode dan media pembelajarannya dalam micro teaching; 3) anggota kelompoknya mengamati, mengkritisi dan membuat catatan saran perbaikan; 4) dalam diskusi kelompok, anggota kelompok memberikan saran & masukan perbaikan; 5) bersama melakukan refleksi (proses & hasil); dan 6) membuat catatan kritik/saran perbaikan dan berita acara Praktikum  Pembuatan dan penggunaan media audio .KEGIATAN BALIKAN : Praktikan di luar perkuliahan,  sesuai kritik dan saran yang berkembang: 1) menyusun portofolio dan evaluasi diri tentang proses dan hasil belajarnya selama praktikum ini berlangsung; 2) menyerahkan secepatnya kepada dosen pengampu

	Pertemuan 14 dan 15
	:
	EVALUASI MEDIA PEMBELAJARAN DAN MAHASISWA AKAN DIAJAK BERFIKIR TENTANG KETAULADAN SEORANG GURU, DIMANA AKAN DIKAJI SECARA  MENDALAM KETAULADAN SEBAGAI SALAH MEDIA DALAM PEMBELAJARAN PAI, INI SEKALIGUS SEBAGAI PENUTUP PERKULIAHAN.

	
	
	

	
	
	

	16
	:
	UJIAN AKHIR SEMESTERSistematika penulisan Proses/Portofolio.

	
	
	



BENTUK PEMBELAJARAN 
	Model
	:
	Information processing dan  social interaction

	Strategi
	:
	Direct, indirect, interactive, dan experimental & problem based learning

	Metode
	:
	Lecture, inquiry, case study, cooperative learning, lesson study..

	Tugas
	:
	Merancang, membuat dan mempraktikkan media pembelajaran PAI berbasis TIK

	Media
	:
	LCD, papan tulis, kertas, internet dll.

	Evaluasi
	:
	Evaluasi hasil belajar dilakukan melalui Ujian Tengah Semester (UTS), Ujian Akhir Semester (UAS), Tugas Porto/prosesfolio (perancangan, pembuatan media & praktik penggunaannya), dan keaktifan berdiskusi.
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