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Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah

	
	CPL 1



CPL 2









CPL 3
	1. Sebagai calon guru PAI Mahasiswa dapat  menjelaskan dan mengkaji  hakekat pembelajaran PAI.
2. Sebagai mahasiswa prodi PAI  Siswa mampu menjelaskan Strategi pembelajaran PAI.
3. Sebagai mahasiswa prodi PAI  mampu mengkaji konsep dasar model, pendekatan dan teknik.

1. Sebagai Mahasiswa prodi PAI mampu menjelaskan strategi pembelajaran yang menyenangkan
2. Sebagai Mahasiswa  prodi PAI mampu menjelaskan strategi pembelajaran Problem Based Leraning
3. Sebagai Mahasiswa prodi PAI mampu menjelaskan strategi pembelajaran Card Sort
4. Sebagai mahasiswa prodi PAI dapat menjelaskan strategi  pembelajaran Cooperative Learning
5. Sebagai mahasiswa prodi PAI dapat menjelaskan strategi pembelajaran Jigsaw
6. Sebagai mahasiswa prodi PAI dapat menjelaskan strategi pembelajaran Number Head Together
7. Sebagai mahasiswa prodi PAI dapat menjelaskan strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning.



1. Sebagai mahasiswa PAI dapat mempraktekkan strategi pembelajaran Problem Based Learning
2. Sebagai mahasiswa PAI dapat mempraktekkan strategi pembelajaran Card Sort
3. Sebagai mahasiswa PAI dapat mempraktekkan strategi pembelajaran Cooperative Learning
4. Sebagai mahasiswa PAI dapat mempraktekkan strategi pembelajaran Jigsaw
5. Sebagai mahasiswa PAI dapat mempraktekkan strategi pembelajaran Number Head Learning
6. Sebagai mahasiswa PAI dapat mempraktekkan strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning.

	
	CP-MK
	Capaian Pembelajaran

	
	CPMK
	Selesai mengikuti perkuliahan in mahasiswa diharapkan mamu menjelaskan dan mempraektekkan beberapa strategi yang dapat digunakan dalam pembelajaran PAI.

	
	CPL-1
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan menjelaskan dan mengkaji  hakekat pembelajaran PAI
2. Mahasiswa mampu menjelaskan  Strategi pembelajaran PAI.
3. Mahasiswa mampu menjelaskan  konsep dasar model, pendekatan dan teknik.

	
	CPL-2
	1. Mahasiswa dapat menjelaskan strategi pembelajaran yang menyenangkan
2. Mahasiswa dapat menjelaskan strategi pembelajaran Problem Based Leraning

	
	PPL-3
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan strategi pembelajaran Card Sort
2. menjelaskan strategi  pembelajaran Cooperative Learning

	
	CPL-4
	1. Mahasiswa dapat menjelaskan menjelaskan strategi pembelajaran Number Head Together
2. Mahasiswa  dapat menjelaskan strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning

	
	CPL-5

	1. Mahasiswa dapat mempraktekkan strategi pembelajaran Card Sort
2. Mahasiswa mampu mempraktekkan strategi pembelajaran Cooperative Learning

	
	CPL-6
	1. Mahasiswa dapat mempraktekkan strategi pembelajaran Jigsaw
1. 2. Mahasiswa mempraktekkan strategi pembelajaran Number Head Together

	
	CPL-7
	2. 1. Mahasiswa dapat mempraktekkan strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning.

	

	

	

	

	

Deskripsi Simngkat MK
	Mata kuliah yang membahas tentang hakekat pembelajaran PAI, konsep staretgi pembelajaran dan kosep dasar model, pendekatan dan teknik, dan matakuliah ini mebahas berbagai strategi yang dapat digunakan dalam pembelajaran PAI yaitu  Pembelajaran yang menyenangkan, Problem Based Learning,  Card Sort,  Cooperative Learning,,  Jigsaw,  Number Head Together,  Contectual Teaching Learning.  Serta mempratekkan strategi tersebut dalam pembelajaran PAI.

	



Materi Pembelajaran/Pokok Bahasan
	1. Hakekat pembelajaran PAI
2. Konsep strategi pembelajaran PAI
3. Konsep dasar model, pendekatan dan teknik.
4. Pembelajaran yang menyenangkan 
5. Strategi pembelajaran Problem Based Learning
6. Strategi Card Sort 
7. Strategi Cooperative Learning 
8. Strategi Jigsaw 
9. Strategi Number Head Together
10. Contectual Teaching Learning 

	

Pustaka
	1. Eggen P Don Kauchak,2012.  Strategie and Model for Teacher: Teaching Content and Thiking Skills. Boston: Pearson Education.
2. Muhammad Fathturrahman, 2015. Model-Model Pemebalajaran Inovatif, Jogjakarta : Ar Ruzz Media
3. Wina Sanjaya, 2007. Strategi Pembelajaran : Berorientasi Standar Proses Pendidikan. Jakarta : Kencana Prenada Media Group.
4. Jamil Suprihatiningrum, 2016. Strategi Pembelajaran: teori dan Aplikasi, Jogjakarta : Kencana Prenada Media Group.
5. S. Suryabrata, 1995. Psikologi Pendidikan. Yogyakarta : PT raja Grafindo Persada.

	
Media Pembelajaran
	1. In Fokus
2. Power Point
3. Film
4. Kartun

	Dosen/Team Teaching
	 Dr. Mus Mulyadi, S.Ag, M.Pd

	Mata Kuliah Syarat
	-



	Minggu Ke
	Sub-CPMK (Kemampuan akhir tiap tahapan belajar
	Indikator
	Kriteria dan Bentuk Penelaian
	Metode Pembelajaran Estimasi waktu)
	Materi Pembelajaran
	Bobot Penilaian

	I
	Mahasiswa menjelaskan dan mengkaji  hakekat pembelajaran PAI
	1. Menjelaskan Konsep pembelajaran
2. Menjelaskan prinsip-prinsip pembelajaran
3. Menguraikan faktor-faktor pembelajaran.
	1. Keaktifan 
2. Proses Diskusi
3. Hasil tugas
(Tertulis)

	Ceramah, Tanya jawab dan diskusi
(150 Menit)
	1. Konsep pembelajaran
2. Prinisp-prinsip pembelajaran PAI
3. Faktor-faktor pembelajaran.
	


5 %

	II
	Mahasiswa menjelaskan  Strategi pembelajaran PAI..
	1. Menguraikan pengertian strategi pembelajaran PAI
2. Menguraikan Manfaat strategi pembelajaran
3. Menjelaskan faktor yang harus dipertimbangkan dalam memilih strategi pembelajaran.
	1. Keaktifan
2. Proses diskusi
3. Hasil tugas
(tertulis)
	Ceramah, Tanya jawan dan diskusi (150 Menit)
	1. Pengertian strategi pembelajaran PAI
2. Manfaat strategi pembelajaran
3. Faktor yang harus dipertimbangkan dalam memilih strategi pembelajaran.
	

5 %

	III
	Mahasiswa dapat menjelaskan Konsep dasar model, pendekatan dan teknik.

	1. Menjelaskan pengertian model, pendekatan dan teknik.
2. Menjelaskan perbedaan ketiganya.
	1. Keaktifan
2. Proses Diskusi
3. Hasil tugas
      (tertulis)

	Ceramah, Tanya jawab, subang saran dan diskusi (100 Menit)
	1. Pengertian model, pendekatan dan teknik
2. Perbedaan antara model, pendekatan dan teknik.
	


5 %

	IV
	Mahasiswa dapat menjelaskan  Pembelajaran yang menyenangkan 

	1. Menjelaskan Pengertian pembelajaran yang menyenangkan
2. Menjelaskan Ciri-ciri pembelajaran yang menyenangkan
3. Langkah-langkah pembelajaran yang menyenangkan.
	1. Keaktifan
2. Psoses diskusi
3. Hasil tugas
(tertulis)

	Ceramah, Tanya jawab, sumbang saran dan diskusi (10 Menit)


	1. Pengertian pembelajaran yang menyenangkan
2. Ciri-ciri pembeajaran yang menyenagkan.
3. Langkah-langkah pembelajaran yang menyenangkan.
	


5 %

	V
	Mahasiswa dapat menjelaskan strategi pembelajaran Problem Based Leraning
	1. Menjelaskan Pengertian Problem Based Leraning
2. Menjelaskan langkah-langkah Problem Based Leraning
3. Menjelaskan kelebihan dan kekeurangan Problem Based Leraning
	1. Keaktifan
2. Proses diskusi
3. Hasil tugas

	Ceramah, Tanya jawab, subang saran dan diskusi (10 Menit)

	1. Pengertian Problem Based Leraning
2. Langkah-langkah Problem Based Leraning
3. Kelebihan dan kekuarangan Problem Based Leraning
	
5 %

	VI
	Mahasiswa dapat menjelaskan strategi pembelajaran Card Sort
	1. Menjelaskan pengertian Card Sort
2. Menjelaskan langkah-langkah Card Sort
3. Menjelaskan kelebihan dan kekurangan Card Sort
	1. Keaktifan
2. Proses diskusi
3. Hasil tugas
	Ceramah, Tanya jawab, subang saran dan diskusi (100 Menit)

	1. Pengertian Card Sort
2. Langkah-langkah Card Sort
3. Kelabihan dan kekurangan Card Sort
	


5 %

	VII
	Mahaiswa dapat menjelaskan Strategi Cooperative Learning 

	1. Menjelaskan pengertian Strategi Cooperative Learning
2. Menjelaskan Langkah-langkah Strategi Cooperative Learning
3. Menjelaskan kelebihan dan kekurangan Strategi Cooperative Learning
	1. Keaktifan
2. Proses diskusi
3. Hasil tugas
(tertulis)
	Ceramah, Tanya jawab dan diskusi (100  Menit)


	1. Pengertian Strategi Cooperative Learning
2. Langkah-langkah Strategi Cooperative Learning
3. Kelebihan dan kekurangan Strategi Cooperative Learning
	

5 %

	VIII
	Mahasiswa dapat mengurai  Strategi Jigsaw 

	1. Menjelaskan pengertian Strategi Jigsaw
2. Menjelaskan langkah-langkah Strategi Jigsaw
3. Menjelaskan kelebihan dan kekurangan Strategi Jigsaw
	1. Keaktifan
2. Proses diskusi
3. Hasil diskusi
(Rubrik)
	Ceramah, Tanya jawab dan diskusi (100  Menit)

	1. Pengertian Strategi Jigsaw
2. Lankah-langkah Strategi Jigsaw
3. Kelabihan dan kekaurangan Strategi Jigsaw
	


5 %

	IX
	UTS
	
	 Tertulis
	100 Menit
	
	25 %

	X
	Mahasiswa mampu menjelaskan strategi pembelajaran Number Head Together.
	1. Menjelaskan Pengertian strategi pembelajaran Number Head Learning
2. Menjelaskan lankah-langkah strategi pembelajaran Number Head Learning
3. Menjelaskan kelebihan dan kekurangan strategi pembelajaran Number Head Learning

	1. Keaktifan
2. Proses diskusi
3. Hasil tugas
(tertulis)
	Ceramah, Tanya jawab dan diskusi, menonton film (100 Menit)


	1. Pengertian strategi pembelajaran Number Head Learning
2. Langkah-langkah strategi pembelajaran Number Head Learning
3. Kelebihan dan kekurangan strategi pembelajaran Number Head Learning
	






5 %

	XI














	Mahasiswa dapat menjelaskan strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning.













	1. Menjelaskan pengertian strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning
2. Menjelaskan langkah-langkah strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning
3. Menjelaskan kelabihan dan kekaurangan strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning 
	1. Keaktifan
2. Proses diskusi
3. Hasil tugas
(tertulis)











	Ceramah, Tanya jawab dan diskusi, menonton film (100  Menit)













	1. Pengertian strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning
2. Lankah-langkah strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning
3. Kelebihan dan kekurangan strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning
	

5 %












	XII
	Mahasiswa dapat mempraktekkan strategi pembelajaran Problem Based Learning dan Strategi Card Sort 

	1. Perencanaan strategi pembelajaran Problem Based Learning dan Strategi Card Sort 
2. Penamapilan mempraktekkan strategi pembelajaran Problem Based Learning dan Strategi Card Sort 

	1. Keaktifan
2. Penampilan 
4. Hasil tugas
(tertulis)
	Praktek  (100 Menit)
	1. Perencanaan
2. Penampilan mempraktekkan strategi pembelajaran Problem Based Learning dan Strategi Card Sort 

	

	XIII
	Mahasiswa dapat mempraktekkan strategi pembelajaran Cooperative Learning dan Strategi Jigsaw
	1. Perencanaan strategi pembelajaran Cooperative Learning dan Strategi Jigsaw
2. Mempraktekkan strategi pembelajaran Cooperative Learning dan Strategi Jigsaw
	1. Keaktifan
2. Penampilan 
3. Hasil tugas
(
	Praktek  (100 Menit)
	1. Peeencanaan strategi pembelajaran Cooperative Learning dan Strategi Jigsaw.
2. Penampilan mempraktekkan strategi pembelajaran Cooperative Learning dan Strategi Jigsaw
	

	XIV
	Mahasiswa dapat mempraktekkan Strategi pembelajaran  Number Head Together

	1. Perenacaan Strategi pembelajaran Number Head Together
2. Penampilan Strategi pembelajaran Number Head Together

	1. Keaktifan
2. Penampilan 
3. Hasil kerja
(tertulis)
	Praktek  (100 Menit)




	1. Perencanaan Strategi Pembelajaran Number Head Together
2. Penampilan Strategi pembelajaran Number Head Together.
	




5 %

	XV
	Mahasiswa dapat mempraktekkan Strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning
 
	1. Dapat menyusun peeencanaan Contectual Teaching Learning
2. Dapat mempraktekkan Contectual Teaching Learning
	1. Keaktifan
2. Keterampilan
3. Hasil kerja

 
	Praktek  (100 Menit)
	1. Perencanaan Strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning
2. Penampilan Strategi pembelajaran Contectual Teaching Learning
	

5 %

	XVI
	UAS
	
	Hasil Ujian
	100 menit.
	-
	35 %
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