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Capaian i Mahasiswa memahami inovasi pembelajaran
2. Mahasiswa mendeskripsikan kedudukan ICT dalam inovasi pembelajaran
3. Mahasiswa mampu menganalisis analisis kebutuhan pengembangan multimedia pembelajaran
4 Mahasiswa mampu mendesain rancangan multimedia
; 5 Metode Pengalaman Belajar Tugas yg hrs Kriteria, indikator, dan bobot
Pert. Kemampuan akhir pembelajaran Bahan Kajian Pembelajara Waktu disslecati penilalan Referensi
1 Kantrak belajar Pengenalan mata kuliah Pembagian Buku, Jurnal, Diskusi dan 2x50 [Menyimak, Mengamati, (Kehadiran, Keaktifan di |Mahasiswa memiliki orientasi Komputer dan
kelompok, Penjelasan diskusi dan penyususnan makalah | Aplikasi, Artikel Praktek menit |Mendiskusikan, dan kelas perkuliahan, mengatahui pokok Media
limiah Menjawab soal bahasan perkuliahan, tugas, Pembelajaran. dil
literatur dan evaluasi perkuliahan
2 Kedudukan Teknologi Informasi dalam pembelajaran Buku, Jurnal, Diskusi dan 2x50 |Menyimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di |Mahasiswa mampu memahami Komputer dan
Aplikasi, Artikel Praktek menit | Mendiskusikan, dan kelas Teknologi Informasi dalam Media
limiah Menjawab soal pembelajaran. Pembelajaran. dll
3 Pengertian inovasi pe_mheiajaran, alasan perlunya inovasi |Buku, Jurnal, Diskusi dan 2x50 [Menyimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di |Mahasiswa memahami peranan Komputer dan
dalam dqnia pembelajaran, dan ICT sebagai Inovasi Aplikasi, Artikel Praktek menit |Mendiskusikan, dan kelas Teknologi Informasl sebagai Media
pembelajaran lImiah Menjawab soal inovasi pembelajaran di sekolah  |Pembelajaran. dlI
4 | Menjelaskan konsep dasar Multimedia. Dengan sub pokok [Buku, Jurnal, Diskusi dan 2x50 |Menyimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di |Mahasiswa mampu Menjelaskan | Kompuater 0
bahasan ak§n di .paparkan tentang; pengertian multimedia, |Aplikasi, Artikel Praktek menit |Mendiskusikan, dan kelas konsep dasar Mu?timedi;e = mh?‘l:deia "
hakikat multimedia limiah Menjawab soal Pembelajaran. dll
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Kemampuan akhir pembelajaran Bahan Kaiian Metodfa W Pengalaman Belajar Tugas yg hrs Kriteria, indikator, dan bobot .
g Pembelajara | VoK diselesaikan penilaian Referensi
5 Mahasiswa mampu menjelaskan beberapa contoh Buku, Jurnal Diskusi dan 2x50 |[Menyi i i i
Y . : ) : I yimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di |Pemanfaatan ICT dalam dalam Komputer dan
]mpgx;le‘ntals: atau pgmanfglatan Multimedia dalam dunia Apl'ikasi. Artikel Praktek menit |{Mendiskusikan, dan kelas dunia pendidikan sub pokok I\'?Iedia
pendidikan/pembelajara n di sekolah. limiah Menjawab soal bahasan akan di paparkan Pembelajaran. dll
tentang; ICT untuk mendukung
belajar masal/ clasikal, ICT untwk
mendukung
6 Dampak Implementasi ICT .dalarn pembelajaran. Dengan |Buku, Jurnal, Diskusi dan 2x50 |Menyimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di |Mahasiswa mampu menganalisis | Komputer dan
sub ppkok bahasan akan _dn paparkan tentang; Dampak Aplikasi, Artikel Praktek menit |Mendiskusikan, dan kelas Dampak Implementasi Multimedia Media
negatif dan dampak positif limiah Menjawab soal dalam pembelajaran Pembelajaran. dll
7 Pengembangan Media Berbasis ICT. Dengan sub pokok  [Buku, Jurnal, Diskusi dan 2x50 |Menyimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di [Mahasiswa mampu menjelaskan | Komputer dan
bahasan akan di paparkan tentang; komputer/Prezi sebagai Aplikasi, Artikel Praktek menit |Mendiskusikan, dan kelas Pengembangan Media Berbasis Media
media pembelajaran dan penyusunan media berbasis limiah Menjawab soal ICT Pembelajaran. dil
komputer/Prezi
8 8:UTS Buku, Jurnal, Mengerjakan soal| 2x50 |Menyimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di  |Ujian UTS Komputer dan
Aplikasi, Artikel uTs menit |Mendiskusikan, dan kelas Media
limiah Menjawab soal Pembelajaran. dll
9 Pengembangan Media Berbasis ICT. Pada sub pokok Buku, Jurnal, Diskusi dan 2x50 {Menyimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di Mahasiswa mampu Komputer dan
bahasan ini akan di jelaskan tentang: Desain media Aplikasi, Artikel Praktek menit |Mendiskusikan, dan kelas mengembangkan media berbasis Media
berbasis App Prezi limiah Menjawab soal ICT Pembelajaran. dll
10 Pengembangan Media Berbasis ICT. Pada sub p_okok Buku, Jurnal, Diskusi dan 2x50 |Menyimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di |Mahasiswa mampu ) Komputer dan
bahasan ini akan di jelaskan tentang: Desain media Aplikasi, Artikel Praktek menit |Mendiskusikan, dan kelas mengembangkan media berbasis Media
berbasis App Prezi limiah Menjawab soal ICT Pembelajaran. dil
- _ _ == Tdan 2x50 |Menyimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di (Mahasiswa mampu Komputer dan
Pengembangan Media Berbasis ICT. Pada sub pokok Buku, Juma_f.. Diskusi . [ . .
M bahagsan ini akan di jelaskan tentang: Desain media Aplikasi, Artikel Praktek menit |Mendiskusikan, dan kelas ;ne;‘ngembangkan media berbasis Pembhéql‘;q:an it
berbasis App Prezi limiah Menjawab soal c jAIdn
_ - - e : ; ; i i yahami software untuk Komputer dan
i k bangan media Buku, Jurnal, Diskusi dan 2x50 |Menyimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di |Memaham r .
12 Praktek rrucroso:t ofﬁtoeer F;rﬁ}kte pengembang Aplikasi, Artkel Praktek menit | Mendiskusikan, dan kelas mengembangkan media Mequa
(powerpoint, Kinimaster, lmiah Menjawab soal pembelajaran berbasis Pembelajaran. dil
komputer/Prezi
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Kemampuan akhir pembelajaran Bahan Kajian Metodg W Waktu Pengalaman Belajar Tugas yg hrs Kriteria, indikator, dan bobot ;
Pembelajara diselesaikan penilaian Referensi
13 | Prakiek microsoft office Praktek pengembangan meciia Buku, Jurnal Diskusi dan 2%50 |Menyi 0 i ifan di i
| ol u, Jurnal, yimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di |Memahami software untuk K
(powerpoint, Kinimaster, dil) Apl\_ikaSI, Artikel Praktek menit |Mendiskusikan, dan kelas mengembangkan media Omha:iiei;dan
limiah Menjawab soal pembelajaran berbasis Pembelajaran. dll
komputer/Prezi
14 Praktek rr.:icros.oft office Praktek pengembangan media Buku, Jurnal, Diskusi dan 2x50 |Menyimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di |Memahami software untuk Komputer dan
(powerpoint, Kinimaster, dif) Aplikasi, Artikel Praktek menit |Mendiskusikan, dan kelas mengembangkan media Media
limiah Menjawab soal pembelajaran berbasis Pembelajaran. dll
komputer/Prezi
15 Mengembangkan App Prezi & Kinimaster Buku, Jurnal, Diskusi dan 5 x50 |Menyimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di |Memahami software untuk Komputer dan
Aplikasi, Artikel Praktek menit |Mendiskusikan, dan kelas mengembangkan media Media
limiah Menjawab soal pembelajaran berbasis Pembelajaran. dll
komputer/Prezi
16 16:UAS Buku, Jurnal, Mengerjakan soal| 2 x50 |Menyimak, Mengamati, |Kehadiran, Keaktifan di |Pengumpulan Produk Media Komputer dan
Aplikasi, Artikel UAS menit |Mendiskusikan, dan kelas Media
limiah Menjawab soal Pembelajaran. dll
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