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2024

	Identitas Mata Kuliah
	Identitas Pengampu Mata Kuliah

	Kode Mata Kuliah
	:
	
	Nama
	Tanda Tangan

	Nama Mata Kuliah
	:
	TIK PIAUD 
	Pengembang RPS
	Dr. Irwan Satria, M.Pd
	

	Bobot Mata Kuliah (sks)
	:
	3 sks
	Kaprodi
	Dr. Nelly Marhayati, M.Pd
	


	
	
	
	
	
	

	Semester
	:
	  3 (tiga)
	
	
	

	Mata Kuliah Prasyarat
	:
	-
	
	
	

	

	Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)

	Kode CPL
	
	Unsur CPL

	Sikap (S)
	:
	S-9	 Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya
secara mandiri

	Keterampilan Umum (KU)
	:
	KU-1	Menerapkan pemikiran logis, kritis, inovatif, bermutu, dan terukur dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang PAUD serta sesuai dengan kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

	
	
	KU-2	Mampu menunjukkan kinerja  sebagai pendidik PAUD yang mandiri, bermutu dan terukur.

	Pengetahuan (P)
	
	P-5	Menguasai pembelajaran anak usia dini

	Keterampilan Khusus (KK)
	
	KK-1	Menyusun perencanaan dan melaksanakan pembelajaran melalui kegiatan bermain sesuai dengan perkembangan anak, pengetahuan, dan teknologi yang dilandasi nilai-nilai budaya bangsa.

	
	
	KK-10	Menggunakan Teknologi dan Komunikasi

	Bahan Kajian Keilmuan
	
	- Hakikat media pembelajaran
Media berbasis TIK untuk pembelajaran AUD (Microsoft word, microsoft excel, power point, website, canva, powtoon, Jaringan internet, kine master, LMS, capcut, google chrome, peta konsep)

	CP Mata kuliah (CPMK)
	:
	Dengan pengalaman belajar ini, mahasiswa diharapkan mampu mengintegrasikan TIK dalam pembelajaran AUD secara efektif dan kreatif, sehingga dapat meningkatkan kualitas dan daya tarik pembelajaran bagi anak-anak.



	

	Pengalaman Belajar
	:
	Mahasiswa akan melakukan berbagai aktivitas pembelajaran terkait penggunaan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) untuk pendidikan Anak Usia Dini (AUD). Berikut adalah rincian pengalaman belajar yang akan dilakukan mahasiswa:

1. Penjelasan Hakikat Media Pembelajaran:
   - Mahasiswa akan menjelaskan konsep dasar media pembelajaran dan pentingnya dalam pendidikan AUD.

2. Penggunaan Media Berbasis TIK yang Sudah Ada:
   - Mahasiswa akan menggunakan berbagai media berbasis TIK untuk pembelajaran AUD, seperti:
     - PowerPoint (PPT): Membuat presentasi interaktif yang menarik untuk anak-anak.
     - Editing Video: Menggunakan perangkat lunak pengedit video untuk membuat konten visual yang menarik.

3. Penerapan Konsep Media Pembelajaran untuk AUD Berbasis TIK:
   - Mahasiswa akan menerapkan konsep media pembelajaran yang telah dirancang ke dalam pembelajaran nyata. Mereka akan menguji dan mengevaluasi efektivitas media tersebut dalam konteks pendidikan AUD.

  Materi yang Diajarkan:
1. Penjelasan Mengenai TIK:
   - Definisi, fungsi, dan peran TIK dalam pendidikan, terutama untuk AUD.

2. Microsoft Word:
   - Penggunaan dasar Microsoft Word untuk membuat dokumen pembelajaran, seperti rencana pelajaran dan materi belajar.

3. Microsoft Excel:
   - Penggunaan Microsoft Excel untuk mengelola data, membuat grafik, dan analisis sederhana dalam konteks pendidikan.

4. Microsoft PowerPoint:
   - Membuat presentasi menarik dan interaktif yang cocok untuk AUD.

5. Website:
   - Membuat dan memanfaatkan website sebagai sumber pembelajaran dan komunikasi dengan orang tua dan murid.

6. Powtoon:
   - Membuat video animasi yang menarik untuk memperkenalkan konsep atau cerita kepada anak-anak.

7. Canva:
   - Mendesain bahan ajar visual seperti presentasi, poster, infografis, dan kartu belajar menggunakan Canva.

8. Jaringan Internet:
   - Memahami dasar-dasar jaringan internet dan cara menggunakannya untuk mendukung pembelajaran.

9. Kine Master:
   - Mengedit video menggunakan aplikasi Kine Master untuk membuat konten pembelajaran visual.

10. LMS (Learning Management System):
    - Memahami dan menggunakan LMS untuk mengelola pembelajaran daring dan mengatur konten pembelajaran.

11. CapCut:
    - Mengedit video dengan CapCut untuk menghasilkan materi video yang menarik.

12. Google Chrome:
    - Menggunakan Google Chrome sebagai alat untuk mengakses informasi dan sumber belajar daring.

13. Peta Konsep:
    - Membuat peta konsep untuk memetakan ide-ide utama dan hubungan antar konsep dalam pembelajaran.

	

	Daftar Referensi
	:
	1. Direktorat Pembinaan Pendidikan Anak Usia Dini Direktorat Jenderal Pendidikan Anak Usia Dini, Nonformal, dan Informal. (2014). Pedoman Pengembangan Tema Pembelajaran Pendidikan Anak Usia Dini. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.
2. Hamdani. (2011). Strategi Belajar Mengajar. Bandung: Pustaka Setia.
3. Htpps://prezi.com
4. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 137 Tahun 2014 Tentang Standar Nasional Pendidikan Anak Usia Dini.
5. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 146 Tahun 2014 Tentang Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini.
6. Sutikno, M.S. (2013). Belajar dan Pembelajaran. Lombok: Holistica.
7. www.educationalplaycare.com
8. Explee.com
9. https://scratch.mit.edu/about
10. www.scratchjr.org




	
Perte muan
	
Kemampuan akhir
	
Materi Pokok
	
Referensi
	Metode Pembelajaran Daring
	
Waktu
	Penilaian*

	
	
	
	
	Sinkronus
	Asinkronus
	
	Indikator/ kode CPL
	Teknik penilaian/ bobot

	1
	2
	3
	4
	
	
	
	6
	7

	














I
	Memahami deskripsi perkuliahan, tata laksana, dan penilaian proses maupun hasil perkuliahan
Termotivasi untuk menguasai dan mencapai kompetensi akhir yang diharapkan














· Penjelasan mengenai TIK

· Pembagian tugas
	· Rancangan Perkuliahan Semester,
· Kontrak Perkuliahan
















· Apa itu TIK

· Manfaat dan kegunaannya bagi tenaga pendidik

	-


















	Tanya Jawab















Presentasi
	


















Diskusi
	













3 x 50
	· Mendeskripsikan matakuliah, pelaksanaan proses perkuliahan, aturan perkuliahan, dan pentingnya perkuliahan bagi calon guru
· Menjabarkan harapan yang ingin dicapai setelah mengikuti perkuliahan pengembangan media pembelajaran AUD berbasis TIK
· Mendeskripsikan upaya untuk menjalankan aturan- aturan dalam perkuliahan dan mencapai harapan setelah mengikuti perkuliahan
	


















Tes/ 5%-




	


II dan III
	


· Presentasi tugas 
	


· Microsoft Word
	
	


Presentasi. 
	


Diskusi
	


2 x 3 x 50
	- 
	


Unjuk kerja/ 10%

	

IV
dan V
	

· Presentasi tugas
· Presentasi tugas
	

· Microsoft Exel
· Power Point
	
	

Presentasi. 
	

Diskusi
	

2 x 3 x 50
	-
	

Unjuk kerjaa/10%

	
VI
dan VII
	

· Presentasi tugas
· Presentasi tugas

	

· Website/Blog
· Canva
	
	

Presentasi. 
	

Diskusi
	

2 x 3 x 50
	- 
	

Unjuk kerja/ 10%

	
VIII
	
UTS
	
Praktek (Ms. Word, Ms. Excel dan Power Point)
	
	
	
	
3 x 50
	
	Hasil Karya/ 15%

	

IX
dan X
	


· Presentasi tugas
· Presentasi tugas
	


· Capcut
· Google Chrome
	
	


Presentasi
	


Diskusi
	

2 x 3 x 50
	· 
	

Unjuk kerja/ 10%

	

XI
dan XII
	


· Presentasi tugas
· Presentasi tugas
	


· Peta Konsep
· Jaringan Internet
	
	


Presentasi
	


Diskusi
	

2 x 3 x 50
	· 
	

Unjuk kerja/ 10%




	XIII, XIV,
dan XV
	· Presentasi tugas
· Presentasi tugas
· Presentasi tugas

	· Media Powtoon
· Kine Master
· LMS
(Learning Management System)
	
	

Presentasi
	

Diskusi
	
3 x 3 x 50
	· 
	
Unjuk kerja/ 10%

	
XVI
	
UAS
	Hasil karya/ 20%
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