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Capaian Pembelajaran
(CP)

CPL PRODI

CPLL (Sikap)

S11

Memahami dirinya secara untuh seabai sarjana pendidikan

S16 Menunjukkan etos kerja, tanggung jawab, rasa bangga percaya diri dan cinta menjadi pendidik
bidang IPA pada satuan pendidikan sekolah/madrasah (SMP/MTs/SMA/MA/SMK/MAK)

S17 Menunjukkan sikap kepemimpinan (leadership). Bertanggung jawab (accountability) dan
responsibilitas (responsibility) atas pekerjaan di bidang IPA secara mandiri pada satuan
pendidikan sekolah/madrasah (SMP/MTs/SMA/MA/SMK/MAK)

S18 Menginternalisasi semangat kemandirian/kewirausahaan (sciencepreneurship) dan inovasi dalam

pembelajaran IPA pada satuan pendidikan sekolah/madrasah (SMP/MTs/SMA/MA/SMK/MAK)

CPL2 (Keterampilan Umum)

KU2 Mampu menunjukkan kinerja amndiri, bermutu dan terukur sebagai pendidik, peneliti dan
pengembang bahan ajar IPA berwawasan keislaman
KU8 Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada di bawah tanggung

jawab dan mampu mengelola pembelajaran secara mandiri

CPL3 (Keterampilan Khusus)




KK3 Mamapu memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi secara efektif dan berdaya guna
untuk pembelajaran Ilmu Pengetahauan alam berwawasan kesilaman di sekolah/madrasah

KK5 Mampu berkomunikasi secara efektif, empatik dan sanrtun daalm pelaksanaan tugas pembelajaran
llmu Pengetahaun Alam yang berwawasan kesilaman di sekolah/madrasah dan di komunitas
akademik maupun melaksanakan penilaian dan evaluasi proses dan hasil pembelajaran limu
pengetahaun Alam secara tepat

KK6 Mamapu melakukan tindakan reflektif dan pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi
untuk peningkatan kualitas pemebelajaarn ilmu pengetahaun alam berwawasan keislaman

KK7 Mampu mengembangkan keprofesian dan keilmuan secara berkelanjutan, mandiri dan kolektif
melalui pengembangan diri dan pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi dalam kerangka
mewujudkan kinerja diri sebagai pendidik sejati

CPL4 (Pengetahuan)

P9 Memberikan layanan pembelajaran IPA yang mendidik kepada p[eserta didik sesuai dengan
karakteristiknya

P10 Memfasilitasi pengembangan potensi sains peserta didik secara optimal

P12 Menguasai konsep, intrumentasi dan praksis psikologi pendidikan dan bimbingan sebagai bagian
dari pembelajaarn IPA

P13 Menguasai teori belajar dan pembelajaran IPA

P14 Memilih secara adekuat pendekatan dan model pembelajaran, bahan ajar dan penialain untuk
kepentingan pembelajaran IPA

P15 Menerapkan teknologi informasi dan komunikasi dalam perencanaan pembelajaran,
penyelenggaraan pembelajaran , evaluasi pembelajaran dan pengelolaan pembelajaran IPA

P16 Memperbaiki dan/atau meningkatkan kualitas pembelajaran berdasarkan penilaian proses dan
penilaian hasil belajar IPA

P17 Menguasai tujuan, isi pengalaman belajar dan penilaian dalam kurikulum satuan pendidikan untuk
mata pelajaran IPA

P18 Melakukan pendalaman bidang kajian IPA berwawasan keislaman sesuai dengan lingkungan dan
perkembangan jaman

P19 Menguasai integrasi islam, teknologi, pedagogi, muatan keilmuan dana.atau keahlian, serta
komunuikasi dalam pembelajaran IPA

P20 Mengembangkan kurikulum sesuai dengan bidang tugas dan mengelola kurikulum tingkat satuan
pendidikan untuk mata pelAjaran IPA

P21 menguasai konsep, metode keilmuan, substansi materi, struktur dan pola piker keilmuan IPA
berwawasan keislaman

P22 Menguasai teori kewirausahaan (sciencepreurship) pendidikan dalam kerangka pengembangan

pembelajaran IPA yang sesuai dengan nilai keislaman, kreatif dan inovatif




CP-MK

M1 Mahasiswa mampu menjelaskan, memahami, dan mengaplikasikan tentang pengertian, ruang
lingkup konsep media

M2 Mahasiswa mampu menjelaskan, memahami, dan mengaplikasikan tentang jenis-jenis media

M3 Mahasiswa mampu menjelaskan, memahami, dan mengaplikasikan alat peraga media

M4 Mahasiswa mampu menjelaskan, memahami, dan mengaplikasikan tentang analisis kebutuhan
media

M5 Mahasiswa mampu menjelaskan, memahami, dan mengaplikasikan tentang konseptualisasi media
(planning)

M6 Mahasiswa mampu menjelaskan, memahami, dan mengaplikasikan tentang rancangan
media(design)

M7 Mahasiswa mampu menjelaskan, memahami, dan mengaplikasikan tentang pembuatan media

M8 Mahasiswa mampu menjelaskan, memahami, dan mengaplikasikan tentang persentyasi rancangan
media

M9 Mahasiswa mampu menjelaskan, memahami, dan mengaplikasikan tentang produksi media

M10 Mahasiswa mampu mempersentasekn produk media

M11 Mahasiswa mampu menjelaskan, memahami, dan mengaplikasikan tentang media pembelajaran
berbasis komputer

M12 Mahasiswa mampu menjelaskan, memahami, dan mengaplikasikan tentang media berbasis ICT

M13 Mahasiswa mampu menjelaskan, memahami, dan mengaplikasikan hasil media berbasis ICT

M14 Mahasiswa mampu memperagakan hasil media

Deskripsi Singkat MK

Mata kuliah ini mengkaji tentang konsep dasar pengembangan media yang dimulai dari perencanaan

dengan menganalisis kebutuhan, desain dengan membuat prototife, dan development yaitu produksi media
pembelajaran yang relevan dengan IPA. Denganmempelajarimatakuliahini, mahasiswadiharapkanmampu
menjelaskan, memahami dan mengaplikasikan tentang pembahasan materi pengembangan medialPAdan dapat
diaplikasikan dalam proses pembelajaran sebagai calon guru.

Materi Pembelajaran/ Pokok
Bahasan

1
2
3
4.
S.
6
7
8
9
1

0.

Kontrak perkuliahan

Konsep dasar media

Jenis-jenis dan kriteria media pembelajaran yang relevan dengan IPA
Analisis kebutuhan media

Konseptualisasi media (PLANNING)

Rancangan media (DESIGN)

Rancangan media (DESIGN)

Presentasi rancangan media

Produksi media (DEVELOPMENT)

Presentasi produk media
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Media Pembelajaran LCD/ Proyektor
Team Teaching
Matakuliah Syarat -
Sub-CP-MK
Minggu (kemampuan akhir Indikator Kriteria & Bentuk Metode Pembelajaran Materi Pembelajaran P;?f;f;;n
ke- yang diharapkan) Penilaian [Estimasi Waktu] [Pustaka] (%)
Mahasiswa memiliki 1. Memiliki orientasi p Kriteria : - Kuliah & diskusi Kontrak perkuliahan
orientasi  perkuliahan, perkuliahan Ketepatan dan [TM: 2 x (2x507)]
mengatahui pokok | 2. Mengetahui pokok | nanguasaan
bahasan perkuliahan, bahasan » Bentuk non-tes
1 tugas, literatur  dan perkuliahan Kehadiran, Sikap
evaluasi perkuliahan 3. Mengetahui ilaku
p literatur dan pr_llaku
perkuliahan Keaktifan dalam
4. Mengetahui diskusi dan
evaluasi perkuliahan




Sub-CP-MK

Bobot

Minggu (kemampuan akhir Indikator Kriteria & Bentuk Metode Pembelajaran Materi Pembelajaran i
ke- yang diharapkan) Penilaian [Estimasi Waktu] [Pustaka] (%)
perkuliahan
Memahami konsep dasar | 1. Memahami konsep » Kriteria : - Kuliah & diskusi Konsep Dasar Media
media, sumber belajar, |  dasar media Ketepatan dan [TM:2x (2x307)]
dan alat peraga . Memahahi sumber penguasaan
belajar » Bentuk non-tes
) . Memahami alat Kehadiran, Sikap
peraga dan perilaku
Keaktifan dalam
diskusi dan
perkuliahan
Jawaban latihan tes
Mahasiswa memahami . Memahami peranan p Kriteria : - Kuliah & diskusi Inovasi Pembelajaran
peranan teknologi Teknologi Informasi | Ketepatan dan [TM: 2x (2x3507)] Menggunakan Tl
informasi sebagai inovasi sebagai inovasi | penguasaan
pembelajaran dibidang pembelajaran
IPA dibidang IPA » Bentuk non-tes
3 Kehadiran, Sikap
dan prilaku
Keaktifan dalam
diskusi dan
pekuliahan
Makalah
Mahasiswa mampu . Menjelaskan konsep p Kriteria : - Kuliah & diskusi Konsep Dasar ICT
Menjelaskan konsep dasar ICT Ketepatan dan [TM: 2x (2x3507)]
4 dasar ICT penguasaan

Bentuk non-tes




Minggu

Sub-CP-MK
(kemampuan akhir

Kriteria & Bentuk

Metode Pembelajaran

Materi Pembelajaran

Bobot

ke- yang diharapkan) Indikator Penilaian [Estimasi Waktu] [Pustaka] Pe?ci}S'a”
Kehadiran, Sikap
dan perilaku
Keaktifan dalam
diskusi dan
perkuliahan
Makalah
Mahasiswa mampu 1. Menjelaskan contoh » Kriteria : - Kuliah & diskusi Pemanfaatan ICT dalam Dunia
menjelaskan beberapa implementasi Ketepatan dan [TM: 2x (2x507] Pendidikan
contoh implementasi atau pemanfaatan penguasaan
atau pemanfaatan ICT ICT dalam dunia
dalam dunia pendidikan/pembelaj » Bentuk non-tes
5 pendidikan/pembelajaran aran IPA Kehadiran, Sikap
IPA dan prilaku
Keaktifan dalam
diskusi dan
pekuliahan
Makalah
Jawaban soal tes
Mahasiswa mampu 1. Menganalisis » Kiriteria: - Kuliah & diskusi Dampak Implementasi ICT
menganalisis dampak dampak Ketepatan dan [TM: 2 x (2x507)] dalam Pembelajaran
implementasi ICT implementasi ICT penguasaan
dalam pembelajaran dalam pembelajaran
6 » Bentuk non-tes

Kehadiran, Sikap
dan prilaku
Keaktifan dalam
diskusi dan




Minggu
ke-

Sub-CP-MK
(kemampuan akhir
yang diharapkan)

Indikator

Kriteria & Bentuk
Penilaian

Metode Pembelajaran
[Estimasi Waktu]

Materi Pembelajaran
[Pustaka]

Bobot
Penilaian
(%)

pekuliahan
Makalah

Mahasiswa mampu
menjelaskan
pengembangan media
berbasis ICT

1. Menjelaskan
pengembangan
media berbasis
ICT

Kriteria :
Ketepatan dan
penguasaan

Bentuk non-tes
Kehadiran, Sikap
dan prilaku
Keaktifan dalam
diskusi dan
pekuliahan

- Kuliah & diskusi
[TM: 2 x (2x50%)]

Pengembangan Media Berbasis

ICT

Evaluasi

Tengah Semester : Melakukan validasi penilaian,

evaluasi dan perbaikan proses

pembelajaran berikutnya

Mahasiswa mampu
mengembangkan media
berbasis ICT

1. Mengembangkan
media berbasis ICT

Kriteria :
Ketepatan dan
penguasaan

Bentuk non-tes
Kehadiran, Sikap
dan prilaku
Keaktifan dalam
diskusi dan
pekuliahan

Tes skill
(kemampuan
pengoperasian

- Kuliah & praktek
[TM: 3 x (2x50")]

Pengembangan Media Berbasis

ICT




Minggu
ke-

Sub-CP-MK
(kemampuan akhir
yang diharapkan)

Indikator

Kriteria & Bentuk
Penilaian

Metode Pembelajaran
[Estimasi Waktu]

Materi Pembelajaran
[Pustaka]

Bobot
Penilaian
(%)

internet

10

Mahasiswa mampu
mengembangkan media
berbasis ICT

1. Mengembangkan
media berbasis ICT

Kriteria :
Ketepatan dan
penguasaan

Bentuk non-tes
Kehadiran, Sikap
dan prilaku
Keaktifan dalam
diskusi dan
pekuliahan

Tes skill
(kemampuan
pengoperasian
internet

- Kuliah & praktek

[TM: 3 x (2x50°)]

Pengembangan Media Berbasis
ICT

11

Mahasiswa
Memahami

mampu
dan

1. Memahami software
untuk

Kriteria :
Ketepatan dan

- Kuliah & diskusi

[TM: 2 x (2x50)]

Praktek Pengembangan Media
Berbasis ICT




Sub-CP-MK

Bobot

Minggu (kemampuan akhir Indikator Kriteria & Bentuk Metode Pembelajaran Materi Pembelajaran b
ke- yang diharapkan) Penilaian [Estimasi Waktu] [Pustaka] (%)
mempraktekan software mengembangkan penguasaan
untuk  mengembangkan media pembelajaran
media pembelajaran berbasis komputer Bentuk non-tes
berbasis komputer . Mempraktekkan Tugas Individu
software untuk | Tugas kelompok
mengembangkan (persentasi)
media pembelajaran | Tugas makalah
berbasis komputer
Mahasiswa mampu | 1. Memahami software » Kriteria : - Kuliah & diskusi Praktek Pengembangan Media
Memahami dan |  untuk Ketepatan dan [TM: 2x (2x507] Berbasis ICT
mempraktekan software mengembangkan penguasaan
untuk  mengembangkan media pembelajaran
media pembelajaran berbasis komputer Bentuk non-tes
12 berbasis komputer . Mempraktekkan Kehadiran, Sikap
software untuk | dan prilaku
mengembangkan Keaktifan dalam
media pembelajaran | diskusi dan
berbasis komputer pekuliahan
Desain media
Mahasiswa mampu | 1. Memahami software » Kriteria : - Kuliah & diskusi Praktek Pengembangan Media
Memahami dan | untuk Ketepatan dan [TM: 2x (2x507)] Berbasis ICT
mempraktekan software mengembangkan penguasaan
13 untuk  mengembangkan media pembelajaran

media pembelajaran
berbasis komputer

berbasis komputer

. Mempraktekkan

software untuk
mengembangkan

Bentuk non-tes
Kehadiran, Sikap
dan prilaku
Keaktifan dalam




Sub-CP-MK

Bobot

Minggu (kemampuan akhir Indikator Kriteria & Bentuk Metode Pembelajaran Materi Pembelajaran b
ke- yang diharapkan) Penilaian [Estimasi Waktu] [Pustaka] (%)
media pembelajaran | diskusi dan
berbasis komputer pekuliahan
Desain media
Mahasiswa mampu | 1. Memahami software » Kriteria : - Kuliah & diskusi Praktek Pengembangan Media
Memahami dan | untuk Ketepatan dan [TM: 2 (2x307] Berbasis ICT
mempraktekan software mengembangkan penguasaan
untuk  mengembangkan media pembelajaran
media pembelajaran berbasis komputer Bentuk non-tes
14 berbasis komputer . Mempraktekkan Kehadiran, Sikap
software untuk | dan prilaku
mengembangkan Keaktifan dalam
media pembelajaran | diskusi dan
berbasis komputer pekuliahan
Desain media
Mahasiswa mampu | 1. Memahami software » Kriteria : - Kuliah & diskusi Praktek Pengembangan Media
Memahami dan | untuk Ketepatan dan [TM: 2x (2x507] Berbasis ICT
mempraktekan software mengembangkan penguasaan
untuk  mengembangkan media pembelajaran
15 media pembelajaran berbasis komputer Bentuk non-tes
berbasis komputer . Mempraktekkan Kehadiran, Sikap
software untuk | dan prilaku
mengembangkan Keaktifan dalam
media pembelajaran | diskusi dan

berbasis komputer

pekuliahan




Sub-CP-MK
Minggu (kemampuan akhir Indikator Kriteria & Bentuk Metode Pembelajaran Materi Pembelajaran megz;n
ke- yang diharapkan) Penilaian [Estimasi Waktu] [Pustaka] (%)
Desain media
16 Evaluasi Akhir Semester : Melakukan validasi penilaian akhir dan menentukan kelulusan mahasiswa.
Catatan :

1) TM: Tatap Muka, BT : Belajar Terstruktur, BM : Belajar Mandiri
2) [TM: 2 x (2x50”)] dibaca kuliah tatap muka 2 kali (minggu) X 2 sks x 50 menit = 200 menit (3,3 jam)
3) RPS: Rencana Pembelajaran Semester, RMK : Rumpun Mata Kuliah, PRODI : Program Studi.

4) Kriteria penilaian
Absensi : 10% Tugas
UTS ;730% UAS
Target perkuliahan:

1 20%
1 40%

Mahasiswa ditekankan untuk membaca materi yang akan dipelajari
Diskusi materi yg sudah dipelajari mandiri (apa yg blm dipahami)

Tugas soal yg berhubungan dengan materi yg sudah dipelajari dan dibahas di kelas




