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	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI
	

	
	S9
	Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri

	
	S10
	Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.

	
	KU1
	Mampu menerapkan pemikiran  logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya.

	
	KU2
	Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu dan terukur.

	
	KK2
	Mampu mengembangkan media pembelajaran matematika yang termutakhir dan bermanfaat bagi masyarakat Bengkulu khususnya dan masyarakat global umumnya.

	
	PP6
	Menggunakan teknologi guna pengembangan pembelajaran matematika dan pengembangan ilmu matematika itu sendiri.

	
	PP8
	Melakukan berbagai jenis penelitian dan pengembangan media dalam pendidikan matematika.

	
	CPMK
	

	
	M1
	Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian media pembelajaran berbasis IT

	
	M2
	Mahasiswa mampu menjelaskan jenis-jenis media pembelajaran berbasis IT

	
	M3
	Mahasiswa mampu menjelaskan pengembangan media pembelajaran berbasis IT

	
	M3
	Mahasiswa mampu menggunakan fitur Flip PDF Professional

	
	M4
	Mahasiswa mampu membuat media pembelajaran berbasis IT untuk SD, SMP, dan SMA

	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini memberikan bekal kepada mahasiswa untuk mengetahui tentang pengertian dan jenis-jenis media pembelajaran berbasis IT, aplikasi yang bisa digunakan untuk melakukan pengembangan media pembelajaran berbasis IT, bagaimana menggunakan aplikasi Flip PDF Professional, dan mengembangkan sebuah media pembelajaran matematika tingkat SD, SMP, dan SMA.

	Materi Pembelajaran/ Pokok Bahasan
	a. Pengertian Media pembelajaran berbasis IT
b. Jenis-jenis media pembelajaran berbasis IT
c. Pengembangan Media Pembelajaran berbasis IT
d. Pengenalan fitur Flip PDF Professional
e. Membuat media pembelajaran Matematika SD 
f. Membuat media pembelajaran Matematika SMP
g. Membuat media pembelajaran Matematika SMA

	Pustaka
	Aziza, M. 2021. Bahan Ajar Interaktif Modul Elektronik Audiovisual Matematika : untuk Sekolah Dasar/Madrasah Iftidaiyah. Bengkulu: Yayasan Sahabat Alam Rafflesia
Fajaryati, N. 2020. Pembuatan E-modul dengan Flip PDF Professional. https://lppm.isi-ska.ac.id/wp-content/uploads/2020/10/Pembuatan-E-modul-dengan-Flip-PDF-Professional-merged-Nuryake.-LPPMPP.pdf


	Media Pembelajaran
	Laptop, Aplikasi Flip PDF Professional

	Team Teaching
	-

	Matakuliah Syarat 
	-












	Minggu ke-
	Sub-CP-MK (kemampuan akhir yang diharapkan)

	Indikator
	Kriteria & Bentuk Penilaian
	Metode Pembelajaran [Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran [Pustaka]
	Bobot Penilaian Tugas (%)

	1
	Memahami rencana perkuliahan dan sistem penilaian yang digunakan di dalam perkuliahan

	Mampu Menjelaskan rencana perkuliahan dan sistem penilaian 
	· Kriteria:
Ketepatan dan penguasaan


	· Kuliah & diskusi
[TM: 1 x (2x50’)]
	Pengenalan Kontrak Kuliah dan Materi ajar 
	0

	2
	Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian  dan jenis-jenis media pembelajaran berbasis IT
	Ketepatan menjelaskan pengertian dan jenis-jenis media pembelajaran berbasis IT
	· Kreteri :
Ketepatan dan penguasaan


 
	· Kuliah & diskusi
[TM: 1 x (2x50’)]


	· Pengertian media pembelajaran berbasis IT
· Jenis-jenis media pembelajaran berbasis IT

	0

	3 & 4
	Mahasiswa mampu menjelaskan pengembangan media pembelajaran berbasis IT
	Ketepatan menjelaskan pengembangan media pembelajaran berbasis IT
	· Kreteri :
Ketepatan dan penguasaan

· Bentuk non-tes 
Tugas Individu

 
	· Kuliah & praktek
[TM: 2 x (2x50’)]

· Tugas : Mencari sumber artikel tentang berbagai pengembangan media pembelajaran matematika berbasis IT
[BT+BM:]

	· Pengembangan media pembelajaran berbasis IT
	10

	5 & 6
	Mahasiswa mampu menggunakan fitur Flip PDF Professional
	Ketepatan menggunakan fitur Flip PDF Professional
	· Kreteri :
Ketepatan dan penguasaan

· Bentuk Non Tes
· Tugas Individu 

	· Kuliah & praktek
[TM: 2 x (2x50’)]

· Tugas : 
Memasukkan audio, video, dan Hyperlinks  dengan Flip PDF Professional
[BT+BM:]
	· Fitur Flip PDF Professional 
· Insert Audio
· Insert Video
· Insert Hyperlinks
	10

	7
	Mahasiswa mampu mempublish media pembelajaran yang dibuat dengan Flip PDF Professional
	Ketepatan mempublish media pembelajaran yang dibuat dengan Flip PDF Professional
	· Kreteri :
Ketepatan dan penguasaan

· Bentuk Non Tes
· Tugas Individu 

	· Kuliah & praktek
[TM: 1 x (2x50’)]

· Tugas : 
Mempublish media pembelajaran dalam bentuk .exe

[BT+BM:]
	· Fitur Flip PDF Professional bidang

	5

	8
	Evaluasi Tengah Semester : Melakukan validasi penilaian, evaluasi dan perbaikan proses pembelajaran berikutnya

	9&10 
	Mahasiswa mampu membuat media pembelajaran metematika SD 
	Ketepatan pembuatan media pembelajaran 
	
· Kreteri :
Ketepatan dan penguasaan

· Bentuk non-tes 
Tugas Individu
	· Kuliah & praktek
[TM: 2 x (2x50’)]

· Tugas 
Membuat Media pembelajaran matematika SD menggunakan Flip PDF Professional
[BT+BM:]
	Media pembelajaran matematika SD menggunakan Flip PDF Professional
	20

	11, 12 &13
	Mahasiswa mampu membuat media pembelajaran metematika SMP
	Ketepatan pembuatan media pembelajaran
	· Kreteri :
Ketepatan dan penguasaan

· Bentuk non-tes 
Tugas Individu
	· Kuliah & praktek
[TM: 3 x (2x50’)]

· Tugas: 
Membuat Media pembelajaran matematika SMP menggunakan Flip PDF Professional
[BT+BM:]
	Media pembelajaran matematika SMP menggunakan Flip PDF Professional
	30

	14&15
	Mahasiswa mampu membuat media pembelajaran matematika SMA
	Ketepatan pembuatan media pembelajaran
	· Kreteri :
Ketepatan dan penguasaan

· Bentuk non-tes 
Tugas individu & Kelompok
	· Kuliah & praktek
[TM: 2 x (2x50’)]

· Tugas :
Membuat Media pembelajaran matematika SMA menggunakan Flip PDF Professional [BT+BM:]
	Media pembelajaran matematika SMA menggunakan Flip PDF Professional 
	25

	16
	Evaluasi Akhir  Semester : Melakukan validasi penilaian akhir dan menentukan kelulusan mahasiswa.


Catatan :
1) TM : Tatap Muka, BT : Belajar Terstruktur, BM : Belajar Mandiri
2) [TM: 1 x (2x50’)] dibaca kuliah tatap muka 1 kali (minggu)  2 sks  50 menit = 100 menit (1 jam 40 menit)
3) [BT+BM:]dibaca belajar terstruktur 1 kali (minggu) dan belajar mandiri 1 kali (minggu) x 2 sks x 60 menit = 240 menit (4 jam)
4) RPS : Rencana Pembelajaran Semester, RMK : Rumpun Mata Kuliah, PRODI : Program Studi.
5) Kriteria Penilaian :
Absensi	: 10%
Tugas 	: 20%
UTS	: 30%
UAS	: 40%
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