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	A. Sikap dan Tata Nilai
1. Bertaqwa pada Tuhan Yang Maha Esa.
2. Memiliki moral, etika dan kepribadian yang baik di dalam menyelesaikan tugasnya.
3. Mampu bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial dan kepedulian tinggi terhadap masyarakat dan lingkungannya.
4. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, kepercayaan, dan agama serta pendapat / temuan orisinil orang lain.
5. Mampu menginternalisasi nilai dan norma akademik yang benar terkait dengan kejujuran, etika, atribusi, hak cipta, kerahasiaan dan kepemilikan data.
6. Menunjukan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri.
7. Mampu menginternalisasi semangat kewirausahaan.
B. Penguasaan Pengetahuan
1. Memahami kepribadian dengan menjunjung tinggi tata nilai dan moral, berjiwa nasionalisme dalam membina hubungan yang bermartabat dan berwawasan lingkungan.
2. Memahami dan menguasai prinsip-prinsip, konsep, dasar perkembangan peserta didik, serta memahami kinerja dan prioritas kepentingan bersama.
3. Memahami langkah-langkah prosedural dan strategis dalam memunculkan ide inovatif, mengembangkan kemudian mengaplikasikannya.
4. Memahami berbagai varian pendekatan, metode dan teknik pengajaran dan pembelajaran dalam manajemen kelas berbasis pada orientasi mahasiswa.
5. Memahami berbagai informasi dan ide dalam berbagai bentuk media kepada masyarakat yang sesuai dengan bidangnya atau masyarakat umum.
6. Memahami peran sebagai pendidik dan/atau tenaga kependidikan serta jiwa kepemimpinan dan mampu bekerja sama dalam tim.
C. Keterampilan Umum
1. Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai-nilai humaniora sesuai dengan bidang keahliannya.
2. Mampu menunjukan kinerja mandiri, bermutu dan terukur.
3. Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan ilmu humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain, atau kritik pendidikan.
4. Mampu menyusun desain saintifik hasil kajiannya dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi.
5. Mampu mengambil keputusan dengan tepat dan benar dalam konteks penjelasan masalah di bidang keahliannya berdasarkan analisis informasi dan data yang di dapat.
6. Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan kerja dengan pembimbing, kolega dan sejawat baik di dalam maupun di luar lembaga dan institusi kerjanya.
7. Mampu bertanggung jawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervise  dan evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskannya yang berada dibawah tanggungjawabnya.
8. Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang dibawah tanggungjawabnya dan mampu mengelola pembelajaran mandiri.
9. Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamanahkan dan menemukan kembali data untuk menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi.
D. Keterampilan Khusus
1. Mampu mengaplikasikan prinsip dasar kependidikan dalam proses penyelesaian masalah pembelajaran.
2. Mampu menganalisis hasil pengamatan dengan memanfaatkan konsep kependidikan dan pendekatan, kemudian dapat menyajikannya baik secara kuantitatif dan kualitatif.
3. Mampu menguasai teori, konsep, pendekatan, metode dan teknik yang lebih spesifik dan relevan dalam kebutuhan pendidik.
4. Mampu mengintegrasikan prinsip-prinsip, konsep, keterampilan dan kependidikan dengan kajian keislaman.

	
	CP-MK
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah

	
	CPL-1

CPL-2
CPL-3
CPL-4
	Mahasiswa mampu merancang dan menjalankan penelitian dengan metodologi yang benar khususnya terkait dengan pengembangan bidang Inovasi Dan Metodologi Pembelajaran PAI
Mahasiswa mampu menjelaskan taat hukum dan disiplin dalam kehidupan lembaga pendidikan, bermasyarakat dan bernegara
Mahasiswa mampu menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik
Mahasiswa mampu menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri

	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini merupakan matakuliah wajib dalam bidang pendidikan yang mempelajari tentang: Belajar, Pembelajaran Dan Pengejaran, Teori -Teori Belajar, Kreativitas Belajar, Konsep Inovasi Pembelajaran, Inovasi pembelajaran Edutaiment, Inovasi Mastery learning, Pembelajaran Konstruktivistik, Desain Pembelajaran Pendidikan Agama Islam, Enam Keterampilan Dasar Pengelolaan Pembelajaran PAI, Media Pembelajaran PAI, Multi Metode Pembelajaran PAI, Penggunaan Model Pembelajaran Kooperatif Pada Pembelajaran PAI, Pengelolaan Kelas Pembelajaran PAI, Evaluasi Pembelajaran PAI.

	Materi Pembelajaran/ Pokok Bahasan
	1. Kontrak Kuliah dan Belajar, Pembelajaran Dan Pengejaran
2. Teori -Teori Belajar
3. Kreativitas Belajar
4. Konsep Inovasi Pembelajaran
5. Inovasi pembelajaran Edutaiment
6. Inovasi Mastery learning
7. Pembelajaran Konstruktivistik
8. Desain Pembelajaran Pendidikan Agama Islam
9. Enam Keterampilan Dasar Pengelolaan Pembelajaran PAI
10. Media Pembelajaran PAI
11. Multi Metode Pembelajaran PAI
12. Penggunaan Model Pembelajaran Kooperatif Pada Pembelajaran PAI
13. Pengelolaan Kelas Pembelajaran PAI
14. Evaluasi Pembelajaran PAI
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Abdul Majid, Perencanaan Pembelajaran, Cet. IV. Bandung Remaja Rosdakarya 2008.
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Abdullah Sugeng Triyuwono, Perbandingan Antara Minat Belajar Dan Pemahaman Konsep Matematika Siswa Kelas VII SMP/MTS Yang Berasal Dai SD/MI Yang Menerapkan PMRI Dan SD/MI Yang Tidak Menerapkan PMRI. Tesis. Program Studi Pendidikan Matematika Program Pascasarjana Universitas Sebelas Maret Surakarta 2009.
Anggaini Sudono. 2003. Sumber Belajar dan Alat Permainan: untuk Pendidikan Usia Dini. Jakarta: Grasindo.
Armai Arief. 2002. Pengantar Ilmu dan Metodologi Pendidikan Islam. Jakarta: Ciputat Pers.
Aunurrahman. 2010. Belajar dan Pembelajaran. Cetakan. Bandung: Alfabeta.
Azhar Arsyad. 2010. Bahasa Arab dan Metode Pengajarannya. Yogyakarta: Pustaka Pelajar.
B. Suryosubroto. 1990. Beberapa Aspek Dasar-Dasar Kepemimpinan. Jakarta: Rineka Cipta. Berliner/ Gage. 1984. Educational Psychology. 3rd edition. Houghton Mifflin Company. AII right reserved.
Bobbi De Porter. 2001. Quantum Teaching, Boston: Allyn and Bacon.
Bobbi Deporte dan Mike Hernacki. 2002. Quantum Learning: Membiasakan Belajar Nyaman dan Menyenangkan, Randuna Kaifa.
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	Minggu
Ke-
	Sub-CPMK
(Kemampuan akhir tiap tahapan belajar)
	Penilaian
	Bentuk Pembelajaran, Metode Pembelajaran, Penugasan Mahasiswa [Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran
	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Bentuk
	Luring (offline)
	Daring (online)
	
	

	1
	Mahasiswa dapat mengetahui kontrak kuliah
	Ketepatan  memahami tentang peraturan dalam melaksanakan perkuliahan
	Peraturan dosen dan mahasiswa
	Luring (offline)
	
	Kontrak Kuliah dan Belajar, Pembelajaran Dan Pengejaran
	5

	2
	a. Mahasiswa dapat menjelaskan  Behaviorisme
b. Mahasiswa dapat menjelaskan  Kognitivisme
c. Mahasiswa dapat menjelaskan  Kontruktivisme
d. Mahasiswa dapat menjelaskan Humanisme

	Ketepatan Menganalisis Teori -Teori Belajar
	Kriteria : Ketepatan, penguasaan
Bentuk PenilaianTest: Mahasiswa mampu menyelesaikan tugas terkait metodologi penelitian
	Luring (offline)
	
	Teori -Teori Belajar
	5

	3
	a. Mahasiswa dapat memahami    Kreativitas Belajar
b. Mahasiswa dapat menjelaskan   Ciri-Cri Kreativitas
c. Mahasiswa dapat menjelaskan   Tahapan-Tahapan (fase) Kreativitas
d. Mahasiswa dapat menjelaskan   Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Kreativitas
	Ketepatan Menganalisis
Kreativitas Belajar

	Kriteria : Ketepatan, penguasaan
Bentuk Penilaian Test: Mahasiswa mampu menyelesaikan tugas terkait metodologi penelitian
	Luring (offline)
	
	Kreativitas Belajar

	5

	4
	a. Mahasiswa dapat memahami    Inovasi Pembelajaran
b. Mahasiswa dapat menjelaskan   Konsep Inovasi Pembelajaran
c. Mahasiswa dapat menjelaskan Kelemahan Inovasi Pembelajaran
	Ketepatan Menganalisis
Konsep Inovasi Pembelajaran

	Kriteria : Ketepatan, penguasaan
Bentuk Penilaian Test: Mahasiswa mampu menyelesaikan tugas terkait metodologi penelitian
	Luring (offline)
	
	Konsep Inovasi Pembelajaran

	5

	5
	a. Mahasiswa dapat memahami   Pengertian Pembelajaran Edutainment
b. Mahasiswa dapat menjelaskan    Konsep Dasar Pembelajaran Edutainment
c. Mahasiswa dapat menjelaskan    Pendekatan Pembelajaran Edutainment
d. Mahasiswa dapat menjelaskan    Implementasi Model Pembelajaran Edutainment dalam Pengembangan Kreativitas Belajar PAI
	Ketepatan Menganalisis
Inovasi pembelajaran Edutaiment

	Kriteria : Ketepatan, penguasaan
Bentuk Penilaian Test: Mahasiswa mampu menyelesaikan tugas terkait metodologi penelitian
	Luring (offline)
	
	Inovasi pembelajaran Edutaiment

	5

	6
	a. Mahasiswa dapat memahami    Inovasi Mastery learning
b. Mahasiswa dapat menjelaskan     Ciri-Ciri Mastery Learning
c. Mahasiswa  dapat menerapkan  Implementasi inovasi mastery learning pada proses pembelajaran PAI

	Ketepatan Menganalisis
Inovasi Mastery learning

	Kriteria : Ketepatan, penguasaan
Bentuk Penilaian Test: Mahasiswa mampu menyelesaikan tugas terkait metodologi penelitian
	Luring (offline)
	
	Inovasi Mastery learning

	5

	7
	a. Mahasiswa dapat memahami    Pembelaj aran Konstruktivistik.
b. Mahasiswa dapat menjelaskan     Pembelajaran Berbasis Kontruktivistik yang Kontekstual
c. Mahasiswa dapat menjelaskan Keefektivan pembelajaran Konstruktivistik
	Ketepatan Menganalisis Pembelajaran Konstruktivistik.
	Kriteria : Ketepatan, penguasaan
Bentuk Penilaian Test: Mahasiswa mampu menyelesaikan tugas terkait metodologi penelitian
	Luring (offline)
	
	Pembelajaran Konstruktivistik.

	5

	8
	U T S   (Ujian Tengah Semester)

	9
	a. Mahasiswa dapat memahami   Pengertian Desain Pembelajaran PAI
b. Mahasiswa dapat menjelaskan     Strategi Desain Pembelajaran PAI
c. Mahasiswa dapat menerapkan  Karakteristik Mendesain Pembelajaran PAI
	Ketepatan Menganalisis Desain Pembelajaran
Pendidikan Agama Islam

	Kriteria : Ketepatan, penguasaan
Bentuk Penilaian Test: Mahasiswa mampu menyelesaikan tugas terkait metodologi penelitian
	Luring (offline)
	
	Desain Pembelajaran
Pendidikan Agama Islam

	10

	10
	a. Mahasiswa dapat memahami    keterampilan Membuka dan Menutup Pembelajaran PAI
b. Mahasiswa dapat menjelaskan   Keterampilan Bertanya
c. Mahasiswa dapat memahami    Keterampilan Menjelaskan
d. Mahasiswa dapat memahami  Keterampilan Memberi Penguatan (Reinforcement Skills)  
e. Mahasiswa dapat memahami    Keterampilan Membimbing Kelompok Belajar
f. Mahasiswa dapat memahami    Keterampilan Mengadakan Variasi Pembelajaran PAI

	Ketepatan Menganalisis Enam Keterampilan Dasar Pengelolaan Pembelajaran PAI

	Kriteria : Ketepatan, penguasaan
Bentuk Penilaian Test: Mahasiswa mampu menyelesaikan tugas terkait metodologi penelitian
	Luring (offline)
	
	Enam Keterampilan Dasar Pengelolaan Pembelajaran PAI

	10

	11
	a. Mahasiswa dapat memahami   Pengertian Media Pembelajaran
b. Mahasiswa dapat menjelaskan   Jenis-Jenis Media Pembelajaran PAI
c. Mahasiswa dapat memahami    Pertimbangan Pemilihan dan Pemanfaatan Media PAI
d. Mahasiswa dapat memahami    Fungsi dan Marnfaat Media Pembelajaran PAI
e. Mahasiswa dapat memahami    Penggunaan Media Berbasis Komputer dalam Pembelajararn PAI
	Ketepatan Menganalisis Media Pembelajaran PAI

	Kriteria : Ketepatan, penguasaan
Bentuk Penilaian Test: Mahasiswa mampu menyelesaikan tugas terkait metodologi penelitian
	Luring (offline)
	
	Media Pembelajaran PAI

	10

	12
	Mahasiswa dapat memahami    dan menjelaskan Metode Ceramah, Metode Proyek, Metode Eksperimen, Metode Pemberian Tugas dan Resitasi,  Metode Diskusi, Metode Bermain Peran, Metode Pemecahan Masalah (Problem Solving), Metode Sosiodrama, Metode Demonstrasi, Metode Karyawisata, Metode Tanya Jawab, Metode Drill (Latihan), Metode Mau'izzah (Nasehat/Peringatan).
	Ketepatan Menganalisis Multi Metode Pembelajaran PAI

	Kriteria : Ketepatan, penguasaan
Bentuk Penilaian Test: Mahasiswa mampu menyelesaikan tugas terkait profesi kependidikan menyelesaikan tugas terkait metodologi penelitian
	Luring (offline)
	
	Multi Metode Pembelajaran PAI

	10



	13
	a. Mahasiswa dapat memahami     Pengertian Pembelajaran Kooperatif
b. Mahasiswa dapat memahami   Tujuan Pembelajaran Kooperatif
c. Mahasiswa dapat memahami     Unsur Penting Pembelajaran Kooperatif.
d. Mahasiswa dapat menjelaskan   Implikasi Permbelajaran Kooperatif terhadap Pembelajaran PAL
e. Mahasiswa dapat memahami     Keunggulan Pembelajaran Kooperatif
f. Mahasiswa dapat memahami     Implenmentasi Pembelajaran Kooperatif
g. Mahasiswa dapat memahami     Penataan Ruang Kelas Model Pembelajaran Kooperatif
	Ketepatan Menganalisis Penggunaan Model Pembelajaran Kooperatif Pada Pembelajaran PAI

	Kriteria : Ketepatan, penguasaan
Bentuk Penilaian Test: Mahasiswa mampu menyelesaikan tugas terkait metodologi penelitian
	Luring (offline)
	
	Penggunaan Model Pembelajaran Kooperatif Pada Pembelajaran PAI

	10

	14
	a. Mahasiswa dapat memahami     Pengertian Pengelolaan Kelas
b. Mahasiswa dapat memahami     Tujuan Pengelolaan Kelas
c. Mahasiswa dapat memahami      Kegiatan Pengelolaan Kelas  
d. Mahasiswa dapat menjelaskan   Pendekatan Pengelolaan Kelas  
e. Mahasiswa dapat memahami     Implementasi Perngelolaan Proses Belajar Mengajar PAl dalam Kelas
f. Mahasiswa dapat memahami     Keterampilan Pengelolaan Kelas.
	Ketepatan Menganalisis Pengelolaan Kelas Pembelajaran
PAI

	Kriteria : Ketepatan, penguasaan
Bentuk Penilaian Test: Mahasiswa mampu menyelesaikan tugas terkait metodologi penelitian
	Luring (offline)
	
	Pengelolaan Kelas Pembelajaran
PAI

	10

	15
	a. Mahasiswa dapat memahami Pengertian Evaluasi Pembelajaran PAI
b. Mahasiswa dapat menjelaskan   Proses Evaluasi dalam Pembelajaran PAl
c. Mahasiswa dapat memahami Tujuan dan Fungsi Evaluasi Pembelajaran PAI
	Ketepatan Menganalisis Evaluasi Pembelajaran PAI

	Kriteria : Ketepatan, penguasaan
Bentuk Penilaian Test: Mahasiswa mampu menyelesaikan tugas terkait metodologi penelitian
	Luring (offline)
	
	Evaluasi Pembelajaran PAI

	10

	16
	U A S   (Ujian Akhir Semester)



Bengkulu,               2025
Dosen			
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